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ЗАТВЕРДЖЕНО

Президент УФС

__________ Б.В. Байденко

«28» травня  2017 р. 

Правила проведення спортивних змагань з Сьогі
І. Загальні положення
1. Правила спортивних змагань з Сьогі (далі Правила) встановлюють вимоги до учасників змагань (спортсменів, суддів, тощо), відповідних спортивних споруд, спеціального обладнання та інвентарю, умови та порядок визначення результатів та переможців змагань, порядок надсилання результатів турнірів на обрахунок змін у рейтингу. 
2. Усі офіційні змагання з Сьогі під егідою Української Федерації Сьогі (надалі – УФС) на території України проводяться відповідно до цих Правил.
3. Усі офіційні змагання з Сьогі під егідою УФС повинні мати заздалегідь опубліковане на офіційному інформаційному ресурсі УФС положення (регламент) та погоджені з керівництвом УФС. При цьому під терміном «заздалегідь» слід розуміти наступні терміни:
· для одноденних турнірів у місцевих осередках УФС – не пізніше 3 днів до дати проведення (дозволяється затвердження у місцевому осередку УФС); 
· для турнірів, які можуть бути прирівняні до національних змагань – не пізніше 1 місяця до дати проведення (обов’язкове затвердження у президента УФС);
· для турнірів, які можуть бути прирівняні до міжнародних змагань – не пізніше 2 місяців до дати проведення (обов’язкове затвердження у президента УФС та внесення до календарного плану змагань).
4. Положення (регламент) про проведення офіційного змагання – це документ, який визначає умови його проведення та повинен включати наступні розділи:

1) цілі і завдання заходу;
2) строки і місце проведення заходу;
3) організація та керівництво проведенням заходу;
4) вимоги до учасників заходу;
5) характер заходу (змагання - особисті, командні, особисто-командні);
6) програма проведення змагань;
7) умови визначення першості та нагородження переможців і призерів;
8)умови фінансування заходу та матеріального забезпечення учасників;
9) строки та порядок подання заявок на участь у заході;
10) інші умови, які забезпечують якісне проведення конкретного заходу;

11) контакти офіційних осіб, які проводять дані змагання (організатор, головний суддя змагань).
5. Реєстрацію на турнір вважається: сплата турнірного внеску на рахунок УФС та заповнення турнірної анкети-згоди на участь.

Розмір турнірного внеску оголошується заздалегідь, тобто разом з Положенням. 
Турнірний внесок може бути відсутнім на турнірах, які проходять у межах різних благодійних акцій. Такі турніри окремо узгоджуються (обов’язкове затвердження президента УФС).

Розмір турнірного внеску на усіх інших турнірах з Сьогі не може бути менше ніж 50 грн.

6.  Правила не можуть охоплювати всі можливі ситуації, що виникають під час гри, а також не можуть передбачити усі організаційні питання. У тих випадках, які повністю не підпадають під дію статей Правил, правильне рішення може бути прийнято на підставі статей, в яких розглядаються аналогічні ситуації. Правила виходять з того, що судді є достатньо компетентними, мають здоровий глузд і є абсолютно об'єктивними. Крім того, занадто докладні Правила могли позбавити суддю волі судження та перешкодити йому приймати рішення, що диктуються справедливістю, логікою та конкретними обставинами.
7. Усі доповнення та зміни до даних Правил приймаються згідно статуту УФС та інших нормативних документів УФС, і вступають у дію з моменту прийняття таких змін/доповнень. 
ІІ. Виконання ходів

1. Кожен хід повинен здійснюватися тільки однією рукою.

2. При своєму ході гравець може поправити розміщення однієї чи більше фігур на їх полях, за умови, що він завчасно висловить свій намір (наприклад, сказавши «Поправляю»).

3. В інших випадках, якщо гравець при своєму ході торкається фігури на дошці з наміром зробити хід або взяття:
1) однієї чи більше своїх фігур - він повинен зробити хід першою фігурою, до якої доторкнувся, якщо такий хід можливий;
2) однієї чи більше фігур партнера - він повинен першою взяти фігуру, до якої доторкнувся, якщо таке взяття можливе.
4. Якщо жодна з фігур, до якої гравець доторкнувся у відповідності до пунктів 2 та 3 розділу II цих Правил, не може зробити хід чи взяття, гравець може зробити будь-який можливий хід.

5. Коли, як можливий хід чи як частина можливого ходу, фігуру відпущено на поле, робити хід на інше поле неможливо. Хід вважається зробленим:

1) у випадку взяття, коли взяту фігуру знято з дошки і гравець, поставивши свою фігуру на це нове поле, відпустив від неї руку;
2) у випадку перетворення фігури, коли гравець відпустив руку від нової фігури, поставленої ним на поле перетворення;
3) у випадку виставлення захопленої фігури на дошку, коли гравець відпустив руку від виставленої фігури, поставленої ним на поле виставлення.

6. Якщо гравець фізично не в змозі виконувати ходи на шаховій дошці, то для цих цілей з дозволу судді йому може бути наданий асистент.
ІІІ. Годинник для гри Сьогі
1. «Годинник для гри Сьогі» - це годинник із двома циферблатами відліку часу, які з'єднані один з одним таким чином, що водночас може йти тільки годинник одного з партнерів. Термін «годинник для гри Сьогі» у Правилах означає показник часу на одному з двох циферблатів відліку часу. Кожен циферблат має «прапорець». Термін «прапорець упав» означає кінець часу, відведеного для гравця.

2.Використання годинника для гри Сьогі
1) під час партії кожен гравець, зробивши хід на дошці, повинен зупинити свій годинник і пустити годинник партнера. Після цього хід вважається «завершеним». Хід також вважається завершеним у випадку коли зроблений хід завершує партію або коли гравець вже зробив наступний хід (у випадку попереднього незавершеного ходу). 

2) Гравець повинен мати можливість зупинити свій годинник навіть якщо його партнер вже зробив свій наступний хід. Час між виконанням ходу на дошці/виставленням захопленої фігури на дошку, зупинкою свого годинника та вмиканням годинника партнера включається до часу, відведеного гравцю на цей хід.

3) гравець повинен зупинити годинник тією ж рукою, якою він зробив хід. Не дозволяється тримати палець на кнопці годинника або «нависати» над нею.

4) гравці повинні поводитись із шаховим годинником обережно. Забороняється перемикати свій годинник до виконання свого ходу, застосовувати зайву силу при перемиканні годинника, підіймати його чи стукати по ньому. 

5) поправляти фігури на шаховій дошці дозволяється тільки гравцю чий годинник включений.

6) якщо гравець неспроможний використовувати годинник, то за дозволом судді може бути призначений помічник, який замість гравця виконуватиме операції з годинником. Показники годинника мають бути відповідно відкориговані суддею. Таке коригування не застосовується у випадку гравців з відповідними фізичними вадами.
3. Запізнення на партію

1) у призначений для початку гри час пускається годинник для гравця, що робить хід першим.

2) регламент змагання (турніру) повинен передбачати дозволений час запізнення на партію. Будь-який гравець програє партію, якщо він запізнюється до шахової дошки на час більший ніж передбачений регламентом або суддя не вирішить інакше.
3) якщо регламент змагання передбачає не нульовий дозволений час запізнення та у випадку коли обидва гравці не присутні під час початку гри застосовується наступне. Гравець, що робить хід першим, втрачає весь час до свого прибуття, якщо інше не передбачено регламентом змагання, або суддя не вирішить інакше. 

4) вважається, що прапорець гравця впав, коли суддя зафіксує цей факт чи коли законну заяву про це зроблено одним із гравців.

5) кожне показання годинника для гри Сьогі вважається остаточним за умови відсутності явних дефектів. Годинник для гри Сьогі із явним дефектом підлягає заміні суддею, який повинен бути максимально об'єктивним при встановленні показників на заміненому шаховому годиннику.

6) якщо під час гри з’ясувалось, що хоча б один з годинників був налаштований некоректно, будь який гравець або суддя повинен одразу зупинити обидва годинники. Суддя, при необхідності, повинен зробити коректні установки, відрегулювавши час. При цьому суддя повинен бути максимально об'єктивним.

7) екрани, монітори або демонстраційні дошки, що показують поточну позицію на дошці, ходи та їх кількість, і годинники, котрі до того ж показують кількість зроблених/завершених ходів, дозволяється розміщувати в ігровому залі. Проте гравець не може робити будь-яких заяв, що ґрунтуються тільки на показаннях цих приладів.

4. Падіння прапорців
1) якщо обидва прапорці впали і неможливо з'ясувати, чий прапорець упав першим, то партію слід продовжити, якщо це станеться у будь-який період гри, за винятком останнього періоду (коли мають бути зроблені всі ходи, що залишилися).

2) якщо обидва прапорці впали і неможливо з'ясувати, чий прапорець упав першим, то партію слід вважати нічиєю, якщо це станеться в останній період гри.

5. Зупинка годинника
1) якщо партію необхідно перервати, суддя повинен зупинити годинник для гри Сьогі.

2) гравець може зупинити годинник тільки для того, щоб звернутися по допомогу до судді.

3) суддя вирішує, коли слід поновити партію, у будь-якому випадку.

4) якщо гравець зупинив годинник для звернення до судді по допомогу, суддя повинен вирішити, чи має гравець достатні причини для такого звернення. Якщо буде визначено, що гравець не мав поважних причин для зупинення годинника, він повинен бути покараний у відповідності до пункту 8 розділу VII цих Правил.
ІV. Різні порушення
1. Якщо сталося порушення і треба відновити позицію, що передувала цьому порушенню, судді слід з усією можливою об'єктивністю визначити, який час встановити на годиннику(це включає його право залишити показники шахового годинника без корегування). Він також повинен, якщо це необхідно, відрегулювати лічильник ходів на годиннику.

2. Якщо під час гри виявляється, що в початковій позиції фігури було розміщено неправильно, партію слід скасувати й почати нову гру.
3. Якщо гравець зсунув одну чи декілька фігур, він повинен відновити правильну позицію за рахунок свого часу. При необхідності будь-який гравець або партнер зупиняє годинник для гри Сьогі і запрошує суддю. Суддя може накласти стягнення на гравця, який порушив розташування фігур.

4. Якщо у ході гри буде з'ясовано, що хоча б одна фігура була зміщена зі свого поля, треба відновити позицію, яка була до порушення. Якщо позиція безпосередньо перед порушенням не може бути відновлена, партію слід продовжити з останньої перед порушенням позиції, яку можна відновити. Після цього партія продовжується, починаючи з відновленої позиції.

V. Облік результатів

Якщо інше не передбачено регламентом змагання, гравець, що виграв партію або переміг за рахунок покарання партнера за недотримання правил, отримує одне очко (1); гравець, що програв партію або був покараний, не отримує жодного очка (0); у випадку нічиєї обидва гравці отримують по півочка (½).

VI. Права та обов’язки учасників змагань
1. Гравці не повинні припускатися дій, що дискредитують Сьогі.
2. Якщо гравець офіційно прийняв запрошення чи особисто зареєструвався у турнірі, він повинен грати, за виключенням форс-мажорних обставин (наприклад, захворювання, смерть близького родича). У таких випадках – гравець повинен сповістити суддю. Рішення про форс-мажорність обставини приймається суддею турніру. 
3. Гравець, який не бажає продовжувати гру у програшній позиції та залишає турнірне приміщення, не здавши партію і не повідомивши суддю, поводиться неввічливо. Він може бути покараний, на розсуд судді, за неспортивну поведінку.
4. Усі претензії відносно поведінки гравців повинні адресуватися тільки судді. Гравець не повинен висловлювати незадоволення своєму партнеру.
5. «Ігрова зона» включає ігровий майданчик, кімнати для відпочинку, приміщення для прийому їжі, місце для куріння та інші місця, зазначені суддею. Ігровий майданчик це місце де відбуваються партії змагання. Гравцям не дозволяється залишати ігрову зону без дозволу судді. Гравцю, за яким черга ходу, не дозволяється залишати ігровий майданчик без дозволу судді. Особам які не є гравцями або суддями забороняється заходити на територію ігрового майданчика без дозволу судді.
6. Під час партії гравцям забороняється користуватися будь-якими записами, джерелами інформації, порадами або проводити аналіз на іншій дошці.
7. Під час партії гравцям забороняється мати при собі в ігровій зоні мобільні телефони або інші електронні засоби зв’язку а також пристрої що можуть використані для підказок ходів. Тим не менш, регламент змагання може дозволяти тримати перелічені пристрої у персональній сумці гравця за умови, що вони вимкнені. Гравцю забороняється заносити до ігрового приміщення таку сумку без дозволу судді. Якщо з’ясується, що гравець порушив це правило, йому має бути зарахована поразка. Результат партнера - перемога. Регламент змагання може передбачати інше, менш суворе, покарання. 
8. Суддя має право вимагати від гравця надати можливість для перевірки його одягу, сумок або інших персональних речей, в окремому приміщенні та без свідків. Суддя або особа призначена суддею для виконання огляду повинен бути тієї самої статі що й гравець. Якщо гравець відмовляється задовольнити таку вимогу, то суддя повинен покарати його у відповідності до пункту 8 розділу VII цих Правил.
9. Куріння дозволяється тільки в місцях, зазначених суддею.
10.  Гравці, які закінчили свої партії, повинні вважатися глядачами.
11.  Забороняється відвертати увагу або турбувати партнера в будь-який спосіб. Це включає, зокрема, безпідставні заяви та пропонування нічиєї або внесення до ігрового майданчика джерела шуму. Під час партії гравець може розмовляти тільки якщо це дозволяється Правилами гри Сьогі або турнірним регламентом.
12.  За порушення будь-якого з пунктів 1-7 та 11 розділу VI цих Правил накладаються стягнення відповідно до пункту 8 розділу VII цих Правил.
13.  Гравцю, який наполегливо відмовляється дотримуватися Правил гри, зараховується поразка у цій партії. Результат його партнера визначається суддею.
14.  Якщо обидва гравці визнаються винними згідно з пунктом 13 розділу VI цих Правил, то їм обом зараховується поразка у цій партії.

15. Гравець має право звернутися до судді щодо тлумачення специфічних пунктів Правил гри Сьогі.
16. Якщо регламентом змагання не передбачено інше, гравець має право оскаржити будь-яке рішення судді, навіть якщо гравець вже підписав бланк запису 
VII. Роль та функції судді
1. Суддя повинен стежити за точним виконанням Правил гри Сьогі, зокрема:
забезпечити фейр-плей;
· діяти в інтересах найкращого проведення змагань;
· забезпечувати доброзичливу ігрову обстановку;
· стежити за тим, щоб гравцям не заважали;
· контролювати перебіг змагань;
· вжити спеціальних заходів в інтересах гравців-інвалідів та гравців яким потрібна медична допомога.
2. Суддя повинен стежити за партіями, особливо, коли у гравців залишається обмаль часу, домагатись виконання ними рішень, які він приймає, та, при необхідності, накладати на гравців відповідні стягнення.

3.Суддя може призначити асистентів для стеження за партіями, наприклад, у випадку коли у кількох гравців залишається обмаль часу. 

4. Суддя може додати одному чи обом гравцям додатковий час, якщо під час партії виникали перешкоди зовнішнього характеру.

5. Суддя не повинен втручатися у гру, за винятком випадків, що вказані в Правилах гри Сьогі. Суддя повинен утримуватись від інформування гравця про те, що його партнер завершив хід, або гравець забув перемкнути годинник для гри Сьогі.

6. Гравці в інших партіях не повинні обговорювати гру чи будь-яким іншим чином заважати грі. Глядачам забороняється заважати грі. У разі необхідності суддя може вивести порушників з ігрової зони. 

7. Без дозволу судді забороняється користуватися мобільним телефоном або іншим засобом зв’язку в ігровій зоні та суміжних зонах, зазначених суддею.

8. Суддя може накласти одне (або більше) з таких стягнень:

1) попередження;
2) надання партнеру додаткового часу;
3) зменшення часу, що залишився у порушника;
4) збільшення очок у партії партнеру до максимально можливого у цій партії;
5) зменшення очок у партії у порушника;
6) зарахування порушнику поразки у партії (результат партнера визначає суддя);
7) штраф (завчасно оголошений);
8) вилучення зі змагання.

VIII. Рейтинг-офіцер. Функції та обов’язки рейтинг-офіцера.
1. Рейтинг-офіцер – це особа, відповідальна за відправку результатів турнірів, що проводяться даним осередком УФС чи під егідою УФС, на обрахунок та ведення звітності і публікації таких результатів зміни рейтингів гравців.
2. Рейтинг-офіцер:
 1) відповідає за реєстрацію турніру, що проводиться під егідою УФС чи даним осередком УФС, у відповідних кваліфікаційних комісіях ФЕСА та УФС, встановленню кваліфікаційних норм, підготовку та передачу підсумкових матеріалів відповідним кваліфікаційним комісіям ФЕСА та УФС для обрахунку національного та міжнародного рейтингів гравців Сьогі. 
2) надає відомості спортсменам та суддям про виконання гравцями відповідних кваліфікаційних нормативів та отримання ними розрядів.

3) сприяє висвітленню перебігу змагань, що проводилися даним осередком УФС, та їх підсумків на відповідних сайтах та у інших засобах масової інформації.
4) вирішує усі спірні питання, пов’язані з проведенням, результатами турнірів, змінами рейтингів за результатами турніру під егідою УФС.
3. Рейтинг-офіцер обирається згідно статуту УФС та інших нормативних документів УФС.
4. За неналежне виконання обов’язків рейтинг-офіцер несе відповідальність згідно статуту УФС та інших нормативних документів УФС.

5. Відправка на обрахунок результатів турнірів з гри Сьогі, які проводяться не під егідою УФС (наприклад, від осередків-кандидатів УФС) рейтинг-офіцером здійснюється у разі, якщо проведення такого турніру було заздалегідь погоджене з керівництвом УФС. 

